ZASADY GRY (2024, IHPA, WPA)

HEYBALL

(Chifiska Osemka)

Podsumowanie réznic pomiedzy odmiana Heyball, a odmiana Pool-Bilard 8-bil

1. Pozycjonowanie bili bialej podczas rozbicia - Pole bazy: Gracze moga
umiescic¢ bile biata tylko pomiedzy punktami A lub B, ktore znajdujq sie w
odlegloéci 16 cm od bandy (patrzac pionowo w dél, krawedz bili biatej —
rzut z géry, musi dotykaé linii pola bazy).

2. Rozbicie:
Rozbicie powinno spelnia¢ minimalny wymog ,,4-krotnego przeciecia linii
pola bazy”, co oznacza, ze:
(a) linia pola bazy zostala przekroczona przez bile obiektowe czterokrotnie
(co najmniej polowa objetoéci bili), biala bila nie jest brana pod uwage; lub
(b) jedna bila zostala wbita do tuzy, a linia pola bazy zostala przekroczona
3 razy przez pozostate bile; lub
(c) dwie bile zostaly wbite do tuzy, a linia pola bazy zostala przekroczona 2
razy przez pozostale bile; lub



(d) trzy bile zostaly wbite do luzy, a linia pola bazy zostala przekroczona 1
raz przez pozostate bile; lub

(e) whito cztery lub wiecej bil obiektowych.

* Jegli bila przekroczy linie pola bazy, a nastepnie zostanie wbita, uznaje
sie, ze przekroczyla linie pola bazy DWUKROTNIE.

. Przyjmuje sie nastepujace zasady:

(a) Trzy zgromadzone rozbicia, ktére nie spelnia wymogéw z pkt. 2 beda,
uznawane za przegranie trwajacej partii,

(b) ,,Soft break” jest niedozwolony,

(c) Gdy dojdzie do faulu podczas rozbicia, ktéry jest niezamierzonym ,,soft
break’em” skutkujacym wbiciem mniej niz 4 bil obiektowych do tuz (badz
przecinajacych linie pola bazy), gracz wchodzacy moze wybraé
zaakceptowanie stolu z pozycji zastanej 1 kontynuowanie gry lub podjaé
decyzje o ponownym rozbiciu przez siebie lub przeciwnika.

(d) Whicie bili numer ,,8” podczas rozbicia nie jest faulem.

. NIE MA POTRZEBY deklaracji tuzy ani bili obiektowe;j, ktora, chce sie wbié
w danym momencie, nawet w przypadku bili numer 8.

Uwaga: Gracz zagrywajacy NIE MOZE JUZ zadeklarowaé zagrania
bezpiecznego.

. Umys$lnym faulem jest pierwszy kontakt bili biatej z druga grupa bil
(cale, poléwki). Faule umyslne sa traktowane jako umy$lne faule. Pierwszy
umys$lny faul gracza zostanie uznany za utrate partii, a drugi umys§lny faul
spowoduje utrate calego meczu.



